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Unityとは

 マルチプラットフォーム対応のゲームエンジン

(Windows,iOS,Android,家庭用ゲーム機等)

 同人作品はもちろん、企業も企業用のUnityで作品を制作している
ほど広く使われている



Unityで作られた作品(同人)



Unityで作られたゲーム(一般)



etc…



中身を見てみよう!!



新規プロジェクトを作ろう



Sceneビュー

・ゲームの編集を行う

・オブジェクトを配置してシーンを作成



Hierarchyビュー

・編集中のSceneビューのオブジェクト一覧を表示する

・オブジェクトを階層構造で表示したり,編集できる



Projectビュー

・プロジェクトで使用中の素材の素材管理に使用

・このウィンドウからドラッグ＆ドロップすることで外
部に直接素材を追加できる



Consoleビュー

・ゲームで発生したエラーや警告を表示

・Debug.logで指定した文字列を表示できる



Inspectorビュー

・オブジェクトの詳細を確認できる

・オブジェクトの大きさや位置などの各要素を設
定できる



Fileメニュー

・シーンやプロジェクトの保存が行える



Editメニュー

・コピー＆ペーストなど、基本的な編集
が可能



Assetメニュー

・Unityに設定されていないオブジェクトを利
用するときに使用

・新しいオブジェクトを作成したり、ユーザ
が作成したオブジェクトをimportする



GameObjectメニュー

・Unityに設定されているゲームオブジェ
クトを扱える

・何もしなくても最初から扱える



Componentメニュー

・オブジェクトの追加パラメータを設定

・あたり判定などに必要なものを設定できる



その他

操作ツール
・Sceneビューにあるオブ
ジェクトを操作できる

実行ツール
・ゲームの実行と一時停止,停止



ーゲームの構造ー



ゲーム構造(1)

Unityは各シーンごとに作成して,シーン
ファイルとして保存する

シーンファイルはオブジェクトの配置や
設定を記憶している



ゲーム構造(2)

シーンファイルを順番に実行することで
ゲームとして成り立つ

Ex)タイトルシーン→ゲームシーン→リザルトシーン



ゲーム構造(2)

シーンファイルを順番に実行することで
ゲームとして成り立つ

Ex)タイトルシーン→ゲームシーン→リザルトシーン



やってみよう！！！

与えられた素材を基にUnityちゃんを動
かせるようにしよう


